Tutorial 1 ispf (Benutzung von ISPF) — v02-2005-11-01

Benutzung von ISPF
Copyright © Abt. Computersysteme, Institut fir Informatik, Universitat Leipzig

ISPF steht fiir Interactive System Productivity Facility. Es ist ein auf das TSO (Time Sharing
Option) aufgesetztes Subsystem.

ISPF unterscheidet keine Grof3- und Kleinbuchstaben. Alle einzugebenden Parameter,
Dataset-Namen oder ISPF-Kommandos kénnen gro3- oder kleingeschrieben werden. Sogar
eine Mischung aus beidem fiihrt zu keinem Fehler. Beispiele fiir zuldssige Eingaben:

"a" oder "A" (allocate)
"HELP", "help" oder "heLP" (Hilfefunktion aufrufen)
"PRAKT20.ISPF.TEST1", "prakt20.ispf.testl” oder "PrAKt20.isPf.TeST1"

Obige Zeile zeigt den Namen von ein- und demselben Dataset.

1. ISPF starten und beenden

Mdochte man mit TSO / ISPF auf einem Mainframe arbeiten, bendtigt man fur die Verbindung
zwischen der eigenen Workstation und dem Mainframe einen 3270-Emulator. Weit mehr als
ein Dutzend Firmen vertreiben 3270-Emulatoren. Einige stehen auf der Web-Site

http://jedi.informatik.uni-leipzig.de

zum Download bereit. In der sich 6ffnenden Homepage klickt man auf "Zugriff". Es erscheint
eine Liste von Links, tber die einige Emulatoren heruntergeladen werden kdnnen. Fir Linux /
Unix lait sich so z.B. der x3270 herunterladen, fir Windows dagegen der QWS3270. Nun ist
die Installation des entsprechenden 3270-Emulators auf lhrer Plattform durchzufihren.
AnschlieBend kann dieser zum Verbindungsaufbau zwischen der eigenen Workstation und
dem Mainframe gestartet werden. Wenn nicht schon voreingestellt, sind dem 3270-Emulator

e die IP-Adresse oder der Host-Name des Mainframes sowie
o der Port, den der Mainframe flr die Verbindung nutzt

bekannt zu geben. Als Port wird blicherweise Port 23 genutzt. An der Universitat Leipzig
gibt es zwei Mainframes, zu denen so eine Verbindung hergestellt werden kann:

1) Der z/OS v1.5 - Server "padme.informatik.uni-leipzig.de”, IP-Adresse 139.18.4.35
2) Der OS/390 v2.7 - Server "lucas.informatik.uni-leipzig.de", IP-Adresse 139.18.4.36

Nach erfolgreichem Aufbau der Verbindung zum OS/390-Server erscheint der in Abbildung 1
gezeigte Bildschirm.
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TCPI P MSGLO ==> SOURCE DATA SET = SYS1.LOCAL. VTAMLST( USSTCPI P)

05/ 10/ 05 WELCOME TO 12: 28: 37

SSSSsss /] 3333333 9999999 0000000

SS /1 33 33 99 99 00 00
SS 11 33 99 99 00 00
SSSS /1 33333 9999999 00 00
SS /1] 33 99 00 00

Ss /1 33 33 99 99 00 00
SSSSSSS /1 3333333 9999999 0000000

YOUR TERM NAL NAME IS : YOUR | P ADDRESS IS : 139.018. 004. 047

APPLI CATI ON DEVELOPMENT SYSTEM
0S/ 390 RELEASE 2.7.0

===> ENTER "L " FCOLLOWED BY THE APPLID YOU WSH TO LOGON TO. EXAMPLE "L TSO'
FOR TSOE OR "L ©001" FOR THE Cl CSCO01 CI CS APPLI CATI ON.

L TSO

Abbildung 1: Einloggen in TSO

Hier muRR man an der Stelle, an der sich der Cursor befindet, den Logon-Befehl eingeben, um
sich so in ein z/OS- oder OS/390-Subsystem einzuloggen. Auf dem Leipziger OS/390-Server
kann man sich so beispielsweise in die Subsysteme TSO (Time Sharing Option) und CICS
(Customer Information Control System) einloggen, wobei wir uns in TSO einloggen, um
anschlieBend ISPF starten zu kdnnen (Abbildung 1).

Die Login-Prozedur fragt "IKJ56700A ENTER USERID -". An der Stelle, wo der Cursor
steht, ist nun der Accountname einzugeben und dies mit der Eingabetaste zu bestatigen.

Die Eingabetaste ist - abweichend von der sonst tblichen Norm - bei z/OS und OS/390
standardmalig die Strg-Taste (!). Allerdings erkennen heutige 3270-Emulatoren meist auch
die Enter-Taste als die Eingabe-Taste.

Im Folge-Bildschirm steht der Cursor im Feld "Password". An dieser Stelle ist nun das zum
Account dazugehorige Passwort einzugeben. Account und Passwort erhalten Sie vom
Administrator des jeweiligen Mainframes. Eine Betdtigung der Eingabetaste fuhrt zu
Ausgaben dhnlich

| CH700011 PRAKT20 LAST ACCESS AT 13:45:04 ON TUESDAY, MAY 10, 2005
| KI56455] PRAKT20 LOGON I N PROGRESS AT 13:45:28 ON MAY 10, 2005
| KI569511 NO BROADCAST MESSAGES

* % %

Ein nochmaliges Betdtigen der Eingabetaste schliel3t den Logon-Vorgang ab. Es erscheint das
CUSTOMPAC MASTER APPLICATION-Meni (Abbildung 2).
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Eventuell werden Sie aufgefordert, aus Sicherheitsgriinden ein neues Passwort einzugeben.
Beachten Sie bei jeder Eingabe eines neuen Passwortes unbedingt, dass das Passwort maximal
8 Zeichen lang sein darf! Gibt man mehr als 8 Zeichen ein, so Uberschreiben félschlicherweise
die berzdhligen Zeichen die ersten der 8 Zeichen. Eine anschliefende Betétigung der
Eingabetaste beseitigt alle Spuren von diesem Vorgang, und Sie wundern sich
maoglicherweise, warum Sie sich nicht mehr einloggen kénnen.

Natdrlich konnen Sie auch unaufgefordert Ihr Passwort andern. Dazu ist nach der
Passworteingabe zur Autorisierung die Tab-Taste zu betdtigen (nicht die Eingabe-Taste). So
springt der Cursor ins Feld "New Password". Hier ist das neue Passwort, gefolgt von der
Eingabetaste, einzugeben. AnschlieBend ist das neue Passwort zur Verifikation erneut
einzugeben.

CUSTOVPAC MASTER APPLI CATI ON MENU

OPTION ===>|P SCROLL ===> PAGE

P  PDF - | SPF/ Program Devel oprment Facility

DB2 DB2 - Perform DATABASE 2 interactive functions

M M - MXeries

SD SDSF - System Di splay and Search Facility

BMR BMR READ - BookManager Read (Read Online Docunentation)

X EXIT - Terminate | SPF using list/log defaults
F1=HELP F2=SPLI T F3=END FA=RETURN F5=RFI ND F6=RCHANGE
F7=UP F8=DOMN FO=SWAP F10=LEFT F11=RI GHT F12=RETRI EVE

Abbildung 2: Custompac Master Application-Menu

In das ISPF kommt man, indem man rechts neben "OPTION ===>" ein "P" eingibt und dies
mit der Eingabetaste bestétigt. Diese Eingabe kann - wie auf Seite 1 erldutert, nattrlich groR
("P"™) oder klein ("p") erfolgen. Es erscheint der ISPF-Hauptscreen, das ISPF Primary Option-
Meni (Abbildung 3). Von hier aus lai3t sich die gesamte Funktionalitat des ISPF aufrufen.
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Menu Utilities Conpilers Options Status Help
| SPF Primary Option Menu
0 Settings Term nal and user paraneters User ID . PRAKT20
1 View Di spl ay source data or listings Ti ne. 14: 19
2 Edit Create or change source data Term nal . 3278
3 Uilities Performutility functions Scr een. 1
4 Foreground Interactive | anguage processing Language. ENGLI SH
5 Batch Subnit job for |anguage processing Appl ID. PDF
6 Command Enter TSO or Workstation commands TSO | ogon : | KJACCNT
7 Dialog Test Perform di al og testing TSO prefix: PRAKT20
8 LMFacility Li brary admi nistrator functions System | D : DAVI
9 |IBM Products |BM program devel opnent products MWS acct . ACCT#
B e ST Rel ease . | SPF 4.5
| Licensed Materials - Property of |BM |
| 5647-A01 (C) Copyright IBM Corp. 1980, 1997. |
| Al rights reserved. |
| US Governnent Users Restricted Rights - | s
| Use, duplication or disclosure restricted |
| by GSA ADP Schedul e Contract with IBM Corp. |
Option ===>
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 3: ISPF Primary Option-Menu

Mdochte man sich aus dem ISPF ausloggen, dann betédtigt man so oft die Taste F3, bis man
Uber das ISPF Primary Option-Meni und das Custompac Master Application-Menu in den
Screen "Specify Disposition of Log Data Set" kommt (Abbildung 4).

Specify Disposition of Log Data Set

Log Data Set Disposition

Process option . . . |3 1. Print data set and delete
2. Delete data set without printing
3. Keep data set - Sane
(all ocate same data set in next session)
4. Keep data set - New
(all ocate new data set in next session)
SYSQUT class . . . . A
Local printer ID

or writer-nane
Li st Data Set Options not avail able

Press ENTER key to conplete | SPF term nation.
Enter END command to return to the primary option nenu.
i nformation:

Job st at enent (Required for systemprinter)

===> [/USERID JOB (ACCOUNT), "' NAVE
===> [/ *
===> [/ *
Command ===>
Fl=Hel p F3=Exi t F12=Cancel

Abbildung 4: Specify Disposition of Log Data Set-Screen
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Im Specify Disposition of Log Data Set-Screen gibt es mehrere Mdglichkeiten, wie man mit
der Log-File, die die Aktivitaten einer Session aufzeichnet, umgehen kann. Eine geeignete
Eingabe ist hier "3", was bewirkt, dass der Dataset mit den Log-Daten der zu schlielenden
Session bis zur néchsten Session erhalten wird. In der néchsten Session werden dann die neu
anfallenden Log-Daten an diesen Dataset angehangt. Nach Bestatigung mit der Eingabetaste
erscheint "PRAKT20.SPFLOG3.LIST has been kept" sowie "ready".

Jetzt haben wir ISPF vollstandig verlassen und wir befinden uns im Ready-Mode von TSO.
Unter "READY" (dort wo der Cursor steht) lassen sich TSO-Befehle eingeben. Wir geben
den Befehl "logoff" (einschliellich Eingabetaste) ein, um uns vollstdndig aus dem Mainframe
auszuloggen. (Abbildung 5).

PRAKT20. SPFLOGS. LI ST has been kept.
READY
| ogof f

Abbildung 5: Ausloggen aus TSO

Es erscheit wieder der Bildschirm von Abbildung 1. Nun ist die Verbindung zwischen Ihrer
Workstation und dem Mainframe zu beenden. Dazu stellt Ihr 3270-Emulatior eine geeignete
Funktionalitat bereit. Fihren Sie hier z.B. , Kommunikation -> Trennen“ aus. Nach
erfolgreicher Trennung der Verbindung wird mit ,Datei -> Beenden* der Emulator
geschlossen.

2. Benutzung der ISPF-Hilfe

Sehr nitzlich fur die Arbeit mit ISPF ist dessen Hilfefunktionalitat. Diese befindet sich in
einem zum ISPF dazugehorigen Tutorial, welches man auf folgenden Wegen aufrufen kann:

1) In die Kommandozeile "TUTOR" oder "tutor", gefolgt von der Eingabetaste, eingeben

2) Den Cursor in die erste Zeile genau auf "Help" stellen, mittels Eingabetaste das Pull
Down-Meni 6ffnen, nun 18" eintippen, Eingabetaste betétigen

Eine Kommandozeile erkennt man an "Command ===>" oder an "Opt i on ===>",

Noch wichtiger als eine allgemeine Beschaftigung mit dem ISPF-Tutorial ist das Aufrufen
passender Hilfen zu den verschiedenen ISPF-Funktionen aus den entsprechenden ISPF-Panels
heraus. Dazu gibt man auf der Kommando-Zeile grolR oder klein "HELP™ ein oder man
betatigt einfach die Funktionstaste F1 (siehe Kapitel "Benutzung der Tasten F1 bis F12").

Als Panel bezeichnet man das standardmaRig schwarz aussehende Mainframe-Text-Fenster
mit seinen 24 (oder 32) Zeilen sowie 80 Spalten.

Mdochte man z.B. zu dem in Abbildung 6 gezeigten Panel die passende Hilfe 6ffnen, so ist von
diesem Panel aus auf der Kommandozeile "HELP" einzugeben oder alternativ dazu einfach
die Funktionstaste F1 zu betatigen. Dass diese Funktionstaste mit "Help" belegt ist, darauf
wird man auch durch das in der Abbildung 6 gezeigte Panel hingewiesen. In der linken
unteren Ecke steht ndmlich "F1=Hel p".
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Menu ReflList UWilities Help

Move/ Copy Utility

Mor e +

C Copy data set or nemnber(s) CP Copy and print
M Mve data set or nenber(s) MP Move and print
L Copy and LMF | ock nember (s) LP Copy, LM lock, and print
P LM Pronpote data set or nenber(s) PP LM~ Pronote and print
Specify "Front' Data Set below, then press Enter key
From | SPF Li brary:

Project . . . PRAKT20 (--- Options C, CP, L, and LP only ----)

G oup . Cl CSDB2 .o Coe

Type PLI

Menber (Blank or pattern for nenber list,

"** for all nenbers)

From Gt her Partitioned or Sequential Data Set:
Data Set Nane .
Vol une Serial . . . (I'f not catal oged)

Opti on ===> [HELP

Fl=Hel p

F3=Exi t F10=Acti ons Fl12=Cancel

Abbildung 6: Aufruf der zu einem Panel passenden Hilfe

Es Offnet sich genau die zum Panel aus Abbildung 6 passende Hilfe (Abbildung 7).

TUTCORI AL

To perf

--------- [MOVEF COPY UTILITY - "FROM DATA SET PANEL |-------- TUTORI AL
orma nmove or copy operation, fill in the following fields on the

first nove/copy utility panel and press the ENTER key:

- Ent

- Ent
- If

er the nove/copy option in the option field:
C to copy - CP to copy and print
Mto nove - MP to nove and print

L to copy and LM | ock LP to copy, LM lock, and print
P to LMF pronote - PP to LMF pronote and print

er the "from' library information in the appropriate fields.

the "front' data set is partitioned, enter a nmenmber name as foll ows:

- to nove,copy or pronote a single nenber, enter the nenber nane.

- to nove, copy or pronote all nenmbers, enter * (asterisk).

- to request a nenber selection list, |eave nmenber nane bl ank or
specify a pattern.

The following topics will be presented only if selected by nunber:
1 - Howto enter the library or data set information
2 - Menber nane patterns

OPTION ===>

Fl=Hel p

F3=Exi t F5=Exhel p F6=Keyshel p F7=PrvTopi c F8=Nxt Topic

F10=PrvPage F11=NxtPage F12=Cancel

Abbildung 7: Zu Panel aus Abbildung 6 passende Hilfe
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Die letzten beiden Zeilen des Panels in der Abbildung 7 weisen den Nutzer auf hier aktive
Funktionstasten und deren Belegung hin. Der Anwender kann beispielsweise F3 betatigen, um
so das Hilfe-Tutorial zu verlassen (="Exi t ™). Er kann aber auch F11 driicken, um so zur
néchsten Tutorial-Seite zu blattern (="Nxt Page™) oder F10 betatigen, um eine Seite
zurlickzublattern (="Pr vPage").

3. Benutzung der Tasten F1 bis F12

Heutige Tastaturen haben sogenannte Funktionstasten (Function Keys) F1 bis F12. Bei der
Betédtigung einer solchen Taste wird ein bestimmtes ISPF-Kommando ausgefuhrt. Der
Benutzer kann die Funktionstasten umprogrammieren, also einer jeden Taste ein neues ISPF-
Kommando zuweisen. Doch ist dies meist nicht notwendig. Systemseitig sind die
Funktionstasten F1 bis F12 oft mit den folgenden ISPF-Kommandos belegt:

Taste ISPF- Beschreibung der Funktionsweise des ISPF-Kommandos
Kommando

F1 HELP Die Hilfe-Funktion wird aufgerufen. Es erscheint ein Hilfetext zum
Panel, von dem aus HELP aufgerufen wurde.

F2 SPLIT Das aktive Panel wird in zwei voneinander unabh&ngige Panels
aufgeteilt.

F3 END Beenden der aktiven Funktion und Ruckkehr in das né&chsthohere
Panel.

F4 RETURN Beenden der aktiven Funktion und Sprung ins ISPF Primary Option-
Menu.

F5 RFIND Repeat FIND. Es wird ein Find-Kommando wiederholt, also z.B. die
néchste Zeichenkette "exec" im angezeigten Text gesucht.

F6 RCHANGE  Repeat CHANGE. Es wird das Change-Kommando wiederholt, also
z.B. die nachste Zcichenkette "020" gesucht und durch "127" ersetzt.

F7 UP Scrolling eines Textes nach oben.

F8 DOWN Scrolling eines Textes nach unten.

F9 SWAP Nachdem (z.B. durch Betdtigung von F2) aus einem Panel zwei
voneinander unabhdngige Panels erzeugt wurden, kann man per F9
zwischen den beiden Panels wechseln.

F10 LEFT Scrolling eines Textes nach links.

F11 RIGHT Scrolling eines Textes nach rechts.

F12 RETRIEVE  Anzeige des vorigen Panels, um in diesem eventuell fehlerhafte

Eingabewerte korrigieren zu koénnen und um anschlieBend per
Eingabetaste die zuletzt ausgefiihrte Funktion zu wiederholen.

Tabelle 1: Die den Funktionstasten zugeordneten ISPF-Kommandos
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Nicht in jedem Panel sind alle Funktionstasten benutzbar. Sollte einmal eine Funktionstaste
nicht benutzbar sein, erscheint links oben im Panel "Command is not active"
(Abbildung 8). Auf einige der gerade benutzbaren Funktionstasten wird in der letzten Zeile
oder den letzten Zeilen eines Panels hingewiesen (Abbildung 8). Doch gibt es haufig auch
benutzbare Funktionstasten, auf die dort nicht hingewiesen wird.

File Edit Confirm Menu Uilities Conpilers Test Help

VI EW PRAKT20. TEMP. TEMP( COBVAP5) - 01. 08 | Cormand is not active]
R S o O O O o S Top Of mta R S S R R R
==MSG> - WArni ng- The UNDO command is not available until you change

==NBG> your edit profile using the command RECOVERY ON.

000001 //PRAKT20M JOB (), CLASS=A, MSGCLASS=H, MSGLEVEL=(1, 1), NOTI FY=&SYSUI D,
000002 // REG ON=4M

000003 // ASSEM EXEC DFHMAPS, MAPNANMVE=' MSET020' , RMODE=24

000004 //COPY.SYSUT1T DD *

000005 MSET020 DFHVSD TYPE=MAP, MODE=| NOUT, LANG=COBOL2, STORAGE=AUTO, *
000006 TI OAPFX=YES

000007 * MENU MAP

000008 MAPO20 DFHVDI Sl ZE=( 24, 80) , CTRL=( PRI NT, FREEKB)

000009 DFHVDF POS=(9, 13), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20, *
000010 I NI TI AL=" VORNAME '
000011 DFHVDF POS=(9, 34) , ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20, *
000012 I NI TI AL=" NACHNAME '

000013 VNAML DFHVDF POS=(11, 13), ATTRB=( ASKI P, NORV) , LENGTH=20
000014 NNAML DFHVDF POS=(11, 34), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20
000015 VNAMR DFHVDF POS=(12, 13), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20
000016 NNAMZ DFHVDF POS=(12, 34), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20
Command _===> Scrol | ===> HALF
[F1=Hel p F3=Exi t F5=Rf i nd F6=Rchange F12=Cancel |

Abbildung 8: Verfligbare Funktionstasten

Die wichtigsten ISPF-Kommandos, die standardmélig per Funktionstaste aufgerufen werden
kdnnen, werden jetzt ausfuhrlicher behandelt.

F2 (SPLIT) und F9 (SWAP)

Mdochte man mit zwei voneinander unabhéngigen Panels arbeiten, so stellt man den Cursor in
die Zeile, oberhalb derer das erste und unterhalb derer das zweite Panel entstehen soll. Die
Taste F2 teilt den Screen entsprechend. Mit der Taste F9 kann man nun beliebig oft zwischen
den beiden Panels wechseln.

Mochte man beide Panel in maximaler Grof3e nutzen, dann ist der Cursor auf die erste Zeile
des Panels zu stellen und anschliellend F2 zu betétigen. Es erscheint als neues unabhangiges
Panel das Custompac Master Application-Menu (Abbildung 2). Ein Wechsel zwischen diesem
und dem alten Panel ist auch hier jederzeit per Taste F9 mdglich.

F5 (RFIND)

Mochte man in einem (z.B. im ISPF-Editor) gedffneten Text oder in einer angezeigten Logfile
eine bestimmte Zeichenkette mehrfach finden, ist F5 sehr nitzlich.

Man gibt in die Kommandozeile "find exec” oder abgekirzt "f exec" ein. Das
anschlief’ende Betétigen der Eingabetaste findet die erste Zeichenkette "exec" im Text. An
der Fundstelle steht der Cursor.
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Mdochte man das néchste "exec" im Text finden, reicht es jetzt, die Taste F5 zu betétigen. Der
Cursor steht anschlieRend uber dem zweiten gefundenen "exec" und rechts oben steht im
Panel "CHARS ' EXEC FOUND'. Nach jedem F5 wird das nachste "exec™ gesucht und der
Cursor zeigt auf die Fundstelle. Erst wenn sich kein "exec" mehr findet, erscheint rechts oben
im Panel *BOTTOM OF DATA REACHED*.

F6 (RCHANGE)

Die Anwendung der Taste F6 erfolgt &hnlich der Anwendung von F5. F6 wiederholt einen
Zeichenketten-Ersetzungsvorgang (Repeat CHANGE).

Z.B. kann die erste gefundene Zeichenkette "127" durch "020" mittels "change 127 020"
oder kurz “"c 127 020" ersetzt werden. Der Cursor steht anschlieBend an der
Ersetzungsstelle und rechts oben erscheint im Panel die Meldung "CHARS ' 127
changed".

Um die zweite Zeichenkette 127" durch "020" zu ersetzen, reicht nun die Taste F6 aus!
Wieder steht der Cursor neben der ersetzten Zeichenkette. So laft sich mit jedem F6-
Tastendruck eine "127" ersetzen. Wird keine 127" mehr gefunden, wird rechts oben im
Panel *Bot t om of data reached* ausgegeben.

F7, F8, F10, F11 (Scrolling)

Mit diesen Tasten ist ein Scrollen in einem Text, der groRer als ein Panel ist, moglich: F7
scrollt hoch, F8 herunter, F10 nach links und F11 nach rechts.

File Edit Confirm Mnu UWilities Conpilers Test Help

VI EW PRAKT20. TEMP. TEMP( COBVAPS) - 01. 09 *Bottom of data reached*
kkhkkhkkhkkk khhkhkkkhkkhhkhhkkhkkhkhkhkhkkhkkhhkhrhkkhkhkhkhkxhkkhhkxx Top Of Dita kkkkhkkhkhkhkkhkkhkhhkhhkkhkhkhkhkhkkhkdkhkrxkkhkhkhhkkk*
==MSG> - Warni ng- The UNDO command i s not available until you change

==M5G> your edit profile using the conmand RECOVERY ON.

000001 //PRAKT20M JOB (), CLASS=A, MBGCLASS=H, MSGLEVEL=( 1, 1), NOTI FY=&SYSUI D,
000002 // REG ON=4M

000003 // ASSEM EXEC DFHVAPS, MAPNAME=" MSET020' , RMODE=24

000004 //COPY.SYSUT1 DD *

000005 MSET020 DFHMSD TYPE=MAP, MODE=I NOUT, LANG=COBOL2, STORAGE=AUTO, *
000006 TI CAPFX=YES

000007 * MENU NMAP

000008 MAPO20  DFHMDI S| ZE=( 24, 80), CTRL=( PRI NT, FREEKB)

000009 DFHVDF PCS=(9, 13), ATTRB=( ASKI P, NORM , LENGTH=20, *
000010 I NI TI AL=" VORNAME '
000011 DFHVDF PCS=(9, 34) , ATTRB=( ASKI P, NORM , LENGTH=20, *
000012 I NI TI AL=" NACHNAME '

000013 VNAML DFHVDF POS=(11, 13), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20

000014 NNAML DFHVDF PCS=(11, 34), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20

000015 VNAMR DFHVDF PCOS=(12, 13), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20

000016 NNAMR DFHVDF PCS=(12, 34), ATTRB=( ASKI P, NORM) , LENGTH=20

Command ===> Scrol | ===> |PACGE
Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfi nd F6=Rchange F12=Cancel

Abbildung 9: Das Feld **Scroll™
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Rechts unten befindet sich in den meisten ISPF-Panels ein Feld "Scrol | ™ (Abbildung 9).
Hier 1&Bt sich einstellen, um wieviele Zeilen oder Spalten je Tastendruck gescrollt werden
soll.

Folgende Werte sind moglich:
PAGE = Ein Tastendruck ersetzt die komplette angezeigte Seite.

HALF = Die halbe Seite des Textes wird hinausgescrollt, eine neue halbe Seite Text
erscheint.

DATA = Fast die ganze alte Seite wird hinausgescrollt, lediglich eine alte Zeile / alte Spalte
bleibt nach dem Tastendruck noch auf dem Panel sichtbar.

<zahl> = <zahl> steht fiir eine konkrete Zahl, die ebenfalls in das Feld "Scr ol | " eingetragen
werden kann. Um <zahl> Zeilen oder Spalten wird dann der Text pro Tastendruck
gescrollt. Eine "3" in diesem Feld bewirkt z.B., dass drei alte Zeilen oder Spalten
heraus und drei neue Zeilen oder Spalten hineingescrollt werden.

4. Einen Dataset anlegen (allocate)

Dieses Kapitel behandelt das Reservieren von Plattenspeicherplatz fiir Datasets des Typs PDS
(Partitioned Data Set), was man auch mit "allocate™ bezeichnet.

Bekannte Betriebssysteme, wie z.B. Windows oder Linux, suchen automatisch freien
Speicherplatz fur in eine Datei zu schreibende Daten heraus; der Anwender muf sich darum
nicht kiimmern. Unter z/OS und OS/390 ist das anders. Hier 1&Bt sich ein PDS nur mit Daten
beschreiben, wenn er vorher explizit angelegt wurde (allocate). Dieser VVorgang reserviert im
voraus Plattenspeicher einer bestimmten GroRe. Nur nach diesem "allocate"-Vorgang laRt
sich ein Dataset mit Daten beschreiben.

Man muf sich als erstes einen Namen fiir den anzulegenden Dataset tiberlegen. Dieser Name
muB naturlich eindeutig sein, d.h. es darf nicht schon ein Dataset mit diesem Namen auf dem
Mainframe existieren. Namen koénnen aus zwei, drei oder noch mehr Teilen bestehen. Alle
Teile werden durch einen Punkt voneinander getrennt. In diesem Kapitel wird vorgestellt, wie
sich die Datasets

PRAKTZ20.ISPF.TEST1 sowie PRAKT20.TEST2

anlegen lassen. Fir einen Nutzer einer PRAKT- oder PRAK-Userid auf einem Leipziger
Mainframe muf} der erste Teil des Dataset-Namens unbedingt mit der Userid identisch sein.
Mochte  beispielsweise  ein  Nutzer der User-ID PRAKT20 einen Dataset
PRAKT21.ISPF.TEST1 anlegen, so ist das nicht moglich. Es wirde der in Abbildung 10
gezeigte Fehler auftreten.
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| CH4A08| USER(PRAKT20 ) GROUP(PRAKT ) NAME( PRAKTI KUM USERI D20 )
PRAKT21. | SPF. TEST1 CL(DATASET ) VOL(*BLANK)

DEFI NE - |l NSUFFI CI ENT AUTHORI TY
I KI568931 DATA SET PRAKT21. | SPF. TEST1 NOT ALLOCATED+

| GD308I DATA SET ALLOCATI ON REQUEST FAI LED -
RACF FUNCTI ON: RACDEF FOR
DATA SET: PRAKT21.1SPF. TEST1 W TH RETURN CODE 08 REASON CODE 00

* % %

Abbildung 10: Fehlermeldung

Um nun einen Dataset PRAKT20.ISPF.TEST1 anzulegen, loggt man sich wie im Kapitel 1
(ISPF starten und beenden) ins ISPF ein, bis man ins ISPF Primary Option-Menl kommt
(Abbildung 3). Das Tool, das den Dataset anlegen kann, ist unter "Utilities” zu finden.
Deshalb ist hier eine "3" in die Kommandozeile einzugeben und dies mit der Eingabetaste zu
bestétigen (Abbildung 11).

Menu Utilities Conpilers Options Status Help

I SPF Primary Option Menu

0 Settings Term nal and user paraneters User ID. : PRAKT20

1 View Di spl ay source data or listings Time. . . : 16:38

2 Edit Create or change source data Terminal . : 3278

3 UWilities Performutility functions Screen. . @ 1

4 Foreground Interactive | anguage processing Language. : ENGLI SH

5 Batch Subnit job for |anguage processing Appl ID. : PDF

6 Command Enter TSO or Workstation conmands TSO | ogon : | KJIACCNT
7 Dialog Test Perform di al og testing TSO prefix: PRAKT20

8 LMFacility Li brary admini strator functions System | D : DAVI

9 |IBM Products |BM program devel opnent products WS acct. : ACCT#

10 SCLM SW Confi guration Library Manager Release . : ISPF 4.5
11 Workpl ace | SPF oj ect/ Action Wrkpl ace

Enter X to Terminate using log/list defaults

Option ===>3
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl1l2=Cancel

Abbildung 11: Auswéhlen der "'Utilities" im Primary Option-Menu

Es erscheint das Utility Selection Panel (Abbildung 12). Hier wahlen wir eine "2" aus und
bestatigen mit der Eingabetaste. So starten wir das ISPF-Tool, das einen Dataset anlegen
kann, namlich das Data Set Utility (Abbildung 13).

11
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Menu Hel p
Uility Sel ection Panel
1 Library Conpress or print data set. Print index listing. Print,
renane, delete, browse, edit or view nenbers
2 Data Set Al l ocate, renanme, delete, catal og, uncatal og, or display

information of an entire data set

3 Move/ Copy Move, copy, or pronpte nmenbers or data sets
4 Dslist Print or display (to process) list of data set nanes.
Print or display VTOC information
5 Reset Reset statistics for nenbers of ISPF library
6 Hardcopy Initiate hardcopy out put
7 Downl oad Download | SPF ¢S, VA for |ISPF, transfer nmap, or data set.
8 Qutlist Di splay, delete, or print held job output
9 Commands Creat e/ change an applicati on command table
* Reserved This option reserved for future expansion.
11 For nat Format definition for fornatted data Edit/Browse
12 SuperC Conpare data sets (Standard Di al og)
13 Super CE Conpare data sets Extended (Ext ended Di al og)
14 Search-For Search data sets for strings of data (Standard Di al og)

15 Search-ForE Search data sets for strings of data Extended (Extended Di al og)
Option ===>|2
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 12: Utility Selection Panel

Menu ReflList UWilities Help

Data Set Uility

A Al |l ocate new data set C Catal og data set

R Renane entire data set U Uncat al og data set

D Delete entire data set S Data set information (short)
bl ank Data set information M Al | ocat e new data set

V VSAM Uilities

| SPF Library:
Project . . |PRAKT20
Goup . . . |ISPF
Type . . . . |TEST1

O her Partitioned, Sequential or VSAM Data Set:
Data Set Nane . .
Vol une Serial . . . (I'f not catal oged, required for option "C")

Data Set Password . . (I'f password protected)

Option ===> A
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl1l2=Cancel

Abbildung 13: Data Set Utility-Panel

Verkirzt kann man im ISPF Primary Option-Ment (Abbildung 11) auf der Kommandozeile
auch "3.2" eingeben. So kann man das Abbildung 12-Panel Uberspringen. Alternativ dazu
kann man vom Custompac Master Application-Menu aus (Abbildung 2) "P.3.2" eingeben und
so sogar zwei Panel Gberspringen.
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Neben diesem gerade beschriebenen Weg gibt es noch einen alternativen Weg, wie man vom
Hauptpanel des ISPF (ISPF Primary Option-Meni, Abbildung 11) ins Data Set Utility
(Abbildung 13) gelangen kann: Dabei kann man die erste Zeile des ISPF Primary Option
Menu-Panels, die Action Bar, benutzen. Dazu stellt man den Cursor mit der Maus auf
"Utilities" in diese Action Bar. Die Eingabetaste 6ffnet ein Pull Down-Menu. Hier gibt man
eine "2", gefolgt von der Eingabetaste, ein (Abbildung 14).

Menu UWilities Conpilers Options Status Help

| 12] 1. Library | rimary Option Menu
| 2. Data set |
0 Se | 3. Move/ Copy | r paraneters User ID. : PRAKT20
1 Vi | 4. Data Set List | ata or listings Time. . . : 17:28
2 Ed | 5. Reset Statistics | source data Terminal. : 3278
3 U | 6. Hardcopy | functions Screen. . : 1
4 Fo | 7. Downl oad. .. | uage processing Language. : ENGLI SH
5 Ba | 8. Qutlist | anguage processing Appl ID. : PDF
6 Co | 9. Commands. .. | kstation conmmands TSO | ogon : | KJACCNT
7 D | *0. Reserved | esting TSO prefix: PRAKT20
8 LM| 11. For mat | rator functions System | D : DAVI
9 1B 12. SuperC | 1oprment products WS acct. : ACCT#
10 SC | 13. Super CE | Library Manager Release . : ISPF 4.5
11 W | 14. Sear ch- For | on Workpl ace
| 15. Search-ForE |
Enter X to Terminate using log/list defaults
Option ===>
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl1l2=Cancel

Abbildung 14: Pull Down-Meni

Dies ist ein Beispiel daftr, dass es im ISPF oft viele Wege gibt, um in ein bestimmtes Tool /
Panel zu gelangen.

Um nun den Dataset "PRAKT20.ISPF.TEST1" anzulegen, sind alle drei Namensbestandteile
in die daflr vorgesehenen Felder einzutragen. Eventuell schon vorhandene falsche
Feldeintrage sind zu Uberschreiben. Ausserdem ist in die Kommandozeile "A" (allocate)
einzutragen (Abbildung 13, griin umrandete Schrift).

Betétigt man abschlielend die Eingabetaste, 6ffnet sich das "Allocate New Data Set"-Panel
(Abbildung 15). Hier sind alle Eigenschaften, die der anzulegende Dataset bekommen soll,
einzutragen. Insbesondere ist hier die GroRe des Speicherplatzes, der zu reservieren ist,
festzulegen.

Haufig stehen in den Feldern des "Allocate New Data Set"-Panels nach dem Offnen schon
Werte drin. Diese konnen bei Korrektheit ibernommen werden. Nicht korrekte Werte mussen
Uberschrieben werden.

Die ersten fiinf Felder (Management class, Storage class, Volume serial, Device type, Data
class) brauchen vom Nutzer meist nicht beachtet werden. Wichtig sind flr ihn alle anderen
Felder, welche in der Abbildung 15 griin eingerahmt sind. In diese Felder sind geeignete
Werte einzutragen, um so die Eigenschaften des anzulegenden Datasets festzulegen.
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1) Es sind Werte einzutragen, die den Typ des anzulegenden Datasets beschreiben.

Dazu kann man in das Feld "Data set name type" z.B. "PDS" eintragen, um so einen
Partitioned Dataset anzulegen. Alternativ dazu ware ein Freilassen dieses Feldes verbunden
mit "0" im Feld "Directory blocks™ mdglich, um so einen sequentiellen Dataset anzulegen.
Die Daten eines Datasets werden, gruppiert zu Records, auf den Datentréger geschrieben. Um
darauf EinfluR zu nehmen, kann man ins Feld "Record format” den Parameter "FB" (Fixed
Blocks) eintragen. Alternativ dazu wére "U" (Undefinied format) moglich. Die GroRRe eines
Records wird im Feld "Record length" festgelegt. Mehrere Records werden ihrerseits zu
Blocken zusammengefalst. Die GrofRe solcher Blocke wird in "Block size" festgelegt.
Natdrlich muf3 die BlockgroRe exakt ein Vielfaches der RecordgroRe sein.

In dem auf der Abbildung 15 gezeigten Beispiel wird ein Partitional Dataset (PDS) im
Record-Format "Fixed Blocks™ angelegt, was bedeutet, dass jeder Block die gleiche GroRe
hat. Diese Grolie wurde auf 320 Bytes festgelegt. Auch wurde die Recordgrofie auf 80 Bytes
festgelegt. Natdrlich ist die Blockgrofle ein ganzzahliges Vielfaches der Rekord-Grole
(320=4*80). Fiur das Mini-Inhaltsverzeichnis, welches spéter einmal die Namen der
anzulegenden Member aufnehmen wird, wurden 2 Kilobytes an Festplattenspeicher reserviert.

2) Es sind Werte einzutragen, die die GroRe des anzulegenden Datasets beschreiben.

Die GroRenangaben der Felder "Primary quantity” und "Secondary quantity” verstehen sich
in der im Feld "Space units" festgelegten Einheit. Ubliche Einheiten sind hier Tracks,
Kilobytes und Megabytes. Die Einheiten konnen hier in der Regel ausgeschrieben oder auch
abgekdrzt eingetragen werden. Es kann also "KILOBYTE" oder abgekdirzt "KB" eingetragen
werden. Maégliche Einheiten:

* BLKS (Bldcke)

» TRKS (Tracks, also Festplattenspuren)
o CYLS (Festplattenzylinder)

* KB (Kilobyte)

* MB (Megabytes)

« BYTES

« RECORDS

Die GroRe des anzulegenden Datasets (also der Umfang der Reservierung von
Festplattenspeicher flr zukinftige Daten dieses Datasets) wird in das Feld "Primary quantity"
eingetragen, der maximal mogliche Uberlauf Gber diesen Wert hinaus dagegen in das Feld
"Secondary quantity". Das Feld "Directory blocks™ bestimmt, wieviele Member ein Partitional
Dataset aufnehmen kann. Je grofer der hier eingetragene Wert, desto mehr Member sind
maoglich. Das Feld "Average record unit" kann freigelassen werden.

In dem auf der Abbildung 15 gezeigten Beispiel wird fir den Dataset
"PRAKT20.ISPF.TEST1" ein Speicherplatz von 18 Kilobytes reserviert. Erlaubt ist noch ein
Uberlauf von 1 Kilobyte.
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Menu ReflList UWilities Help

Al | ocate New Data Set

Mor e +

Data Set Nane . . . : PRAKT20.I|SPF. TEST1
Managenent class . . . DEFAULT (Blank for default management cl ass)
Storage class . . . . PRIMBO (Blank for default storage class)
Vol une serial . . . . SMS001 (Blank for systemdefault volume) **
Device type . . . . . (CGeneric unit or device address) **
Data class . . . . . . (Blank for default data class)
Space units . . . . . |KILOBYTE (BLKS, TRKS, CYLS, KB, MB, BYTES

or RECORDS)
Average record unit (M K, or U
Primary quantity . . |16 (I'n above units)
Secondary quantity 1 (I'n above units)
Directory blocks . . |2 (Zero for sequential data set) *
Record format . . . . |FB
Record length . . . . |80
Bl ock size . . . . .|320
Data set nane type : |PDS (LI BRARY, HFS, PDS, or blank) *

(YY/ MM DD, YYYY/ MM DD
Conmand ===>
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 15: Allocate New Data Set-Panel

Sind alle Eigenschaften des anzulegenden Datasets in die dafiir vorgesehenen Felder
eingetragen, schlielt die Eingabetaste diesen Vorgang ab. Es erscheint zur Bestéatigung der
Anlage des Datasets im nachsten Panel rechts oben "Dat a set al | ocat ed".

Aufgabe: Legen Sie auf dem gerade beschriebenen Weg den Dataset "PRAKT20.ISPF.TEST1" an. Verwenden
Sie dazu die Dataset-Eigenschaften It. Abbildung 15.

Mdochte man einen aus zwei Teilen bestehenden Dataset anlegen, so tragt man den Dataset-
Namen nicht in die drei Felder "I SPF Li brary" ein. Statt dessen wird dieser, in IBM-
Hochkommas eingeschlossen, in das Feld "Dat a Set Nane" geschrieben (Abbildung 16).

Aufgabe: Legen Sie nun den Dataset "PRAKT20.TEST2" an. Dieser soll auch vom Typ Partitioned Dataset sein.
Reservieren Sie 2 Tracks (primary quantity) sowie 1 Uberlauf-Track (secondary quantity) fiir
zukiinftige Daten des Datasets. Fir die Directory-Eintrage sollen 3 Blocke reserviert werden. Somit
kann dieser Dataset 50% mehr Member aufnehmen als der Dataset "PRAKT20.ISPF.TEST1". Die
Record-Lé&nge soll 80 Bytes betragen und alle Blocke sollen eine konstante Grdf3e haben (Record
format = Fixed Blocks). Die GrolRe eines Blockes soll 640 Bytes betragen.
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Menu ReflList UWilities Help

Data Set Uility

A Al locate new data set C Catal og data set

R Renane entire data set U Uncat al og data set

D Delete entire data set S Data set information (short)
bl ank Data set information M Al | ocat e new data set

V VSAM Uilities

| SPF Library:

Pr oj ect

G oup

Type .
O her Partitioned, Sequential or VSAM Data Set:

Data Set Nanme . . . | PRAKT20. TEST2'

Vol une Serial . . . (I'f not catal oged, required for option "C")
Data Set Password . . (I'f password protected)

Option ===> A
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 16: Anlage eines zweiteiligen Datasets

5. In einem Dataset vom Typ "PDS" Member anlegen und editieren
Member kann man unter Verwendung des ISPF-Editors anlegen und anschliefend mit Daten
beschreiben. Wie das funktioniert, wird am Beispiel des im Kapitel 4 angelegten Datasets
PRAKT20.ISPF.TEST1 gezeigt.

Im ISPF Primary Option-Men( (Abbildung 3) gibt man auf der Kommandozeile eine 2" ein,
um so den ISPF-Editor zu starten. Es erscheint das Edit Entry Panel (Abbildung 17).
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Menu ReflList RefMode Utilities LM- W rkstation Help

Edit Entry Panel

| SPF Library:
Project . . . PRAKT20
Goup . . . . ISPF
Type . . . . TEST1
Member . . . |MEMBERL (Blank or pattern for menber selection |ist)

O her Partitioned or Sequential Data Set:
Data Set Nane . .
Vol une Serial . . . (I'f not catal oged)

Wor kst ation Fil e:

File Nane .
Opti ons
Initial Macro . . . . /  Confirm Cancel / Move/ Repl ace
Profile Nane . . . . . M xed Mode
Format Name . . . . . Edit on Wirkstation
Data Set Password . . Preserve VB record | ength
Command ===>
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 17: Edit Entry Panel

Die drei Teile des Dataset-Namens sind jetzt in die Felder "Project”, "Group™ und "Type"
einzutragen. Haufig stehen in diesen Feldern schon Werte drin. Korrekte Werte kdénnen
unverandert bernommen werden, falsche Werte missen mit den richtigen berschrieben
werden.

Der zu erstellende Member soll den Namen "MEMBERL1" erhalten. Dieser Name ist in das
Feld "Member" einzutragen (Abbildung 17, grin umrahmter Text). Ein anschlieendes
Betétigen der Eingabetaste legt diesen Member an und 6ffnet diesen noch leeren Member zum
Editieren.

Es wird "PRAKT20.ISPF.TEST1(MEMBER1)" angezeigt (Abbildung 18, Zeile 3). Dies ist
die Bestatigung dafir, dass im Dataset PRAKT20.ISPF.TEST1 der Member MEMBER1
erfolgreich angelegt wurde.

Es lassen sich nun beliebige Texte in diesen Member hineinschreiben (Abbildung 18, Zeile 7).
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File Edit Confirm Mnu UWilities Conpilers Test Help

EDI T PRAKT20. | SPF. TEST1( MEMBER1) - 01.00 Col ums 00001 00072
kkhkkhkkhkkk khhkhkkkhkkhkhkhkhkkhkkhkdhkrhkkhkhkhhkhkkhkhhkxkkhkhkhx Top Of Dita kkkkhkkhkhkhkkhkkhkhhkhhkkhkhkhkhkhkkhkdhkrxkkhkhkhhkxk*
==MSG> - Warni ng- The UNDO command i s not available until you change

==McG> yvour edit profile using the command RECOVERY ON.

""" Ich bin der Inhalt des gerade angel egten Menbers " NMEMBERL".

Command ===> Scroll ===> HALF
Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfi nd F6=Rchange F12=Cancel

Abbildung 18: Angelegter und gedffneter Member *"MEMBER1"

Beim Niederschreiben von langeren Texten empfiehlt es sich, den Stand der Arbeit in
bestimmten Zeitabstdnden auf die Festplatten zu sichern. Dazu gibt man auf der
Kommandozeile einfach "SAVE" ein. Ein erfolgreiches Sichern wird mit "Menber MEMBERL
saved" rechts oben im Panel quittiert.

Alternativ dazu kann man den Stand der Arbeit auch Uber die Action Bar abspeichern. Dazu
stellt man den Cursor mit Hilfe der Maus in die erste Zeile des Panels, und zwar dort auf
"Fi | e". Ein anschlieRendes Driicken der Eingabetaste 6ffnet ein Pull Down-Meni. Hier gibt
man eine "1" fur "Save" ein und schliel3t diese Aktion mit der Eingabetaste ab.

Den geoffneten Member verlalit man mit F3 (Exit). Noch nicht auf Festplatte gesicherte
Anderungen werden automatisch gespeichert. Ein zweites Driicken von F3 verlaft auch den
Edit Entry Panel; damit wird der ISPF-Editor geschlossen.

Aufgabe: Legen Sie wie oben beschrieben im Dataset PRAKT20.ISPF.TEST1 den Member MEMBER1 an und
fallen Sie ihn mit einem beliebigen Text. Speichern Sie alles auf die Mainframe-Platten ab.

Legen Sie einen weiteren Member im Dataset PRAKT20.ISPF.TEST1 an. Nennen Sie ihn
"MEMBER2". Schreiben Sie auch in diesen Member einen beliebigen Text und speichern Sie
abschlieRend alles ab.
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6. Data Set List Utitility

Das Data Set List Utility ist nutzlich, um

1.sich eine Liste von Datasets anzeigen zu lassen,

2.sich die existierenden Member eines Datasets anzeigen zu lassen,
3. Member zum Zwecke der Ansicht oder Modifikation zu 6ffnen,
4. Member zu kopieren oder zu verschieben,

5.sich die Eigenschaften eines Datasets anzusehen.

Um das Dataset List Utility vom ISPF Primary Option-Menu aus zu starten, wéhlt man vom
ISPF Primary Option-Menu zuerst "3" (Utilities) und im sich anschlieend 6ffnenden Utility
Selection Panel "4" (Dslist) aus. Abkirzend kann man auch hier auf der Kommandozeile des
ISPF Primary Option-Menis "3. 4" eingeben. Das gestartete Dataset List Utility meldet sich
mit dem in der Abbildung 19 gezeigten Panel.

Menu ReflList RefMde Utilities Help

Data Set List Utility

bl ank Di splay data set list P Print data set list
V Display VTOC infornmation PV Print VTOC infornmation

Enter one or both of the paranmeters bel ow
Dsnane Level . . . |PRAKT20
Vol ume seri al

Data set |ist options

Initial View. . . 2 1. Volune Enter "/" to select option
2. Space /  ConfirmData Set Delete
3. Attrib [/ Confirm Menber Del ete
4. Total

When the data set list is displayed, enter either:
"/" on the data set list command field for the conmand pronpt pop-up,
an | SPF |ine conmand, the nane of a TSO conmmand, CLI ST, or REXX exec, or
"=" to execute the previous command.

Option ===>
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 19: Data Set List Utility

1. Eine Liste von Datasets anzeigen

Um nun eine Liste aller eigenen Datasets oder eine Liste einer bestimmten Auswahl seiner
eigenen Datasets anzeigen zu konnen, ist ein passender Wert in das Feld "Dsnane Level "
einzutragen.

Madchten Sie alle Ihre Datasets Ihres PRAKT- oder PRAK-Accounts anzeigen lassen, so ist in
das Feld "Dsnane Level " der erste Teil Ihrer Dataset-Namen, z.B. "PRAKT20", einzutragen
(Abbildung 19, griiner Kasten).

Maochten Sie einen Teil Ihrer Datasets anzeigen, z.B. alle "PRAKT20.CICSDB2"-Datasets, so
ist in das Feld "Dsname Level " der Wert "PRAKT20. Cl CSDB2" einzutragen.
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Eine Dataset-Liste kann in 4 verschiedenen Varianten ausgegeben werden. Je nach
gewdlnschter Variante kann man eine Zahl von 1 bis 4 in das Feld "Initial View" eingeben.
Dies ist aber nicht zwingend notwendig. Mégliche Varianten:

1. Zum jeweiligen Dataset seine Platte (Volume), auf der er sich befindet, anzeigen
2. Zum Dataset seinen allocierten Festplattenspeicher (in Spuren / Tracks) anzeigen
3. Zum Dataset u.a. Rekord-Format, Rekord-GroRe und BlockgroRe anzeigen

4. Umfassende Angaben zum Dataset anzeigen, einschliel3lich der Punkte 1. bis 3.

Betdtigt man die Eingabetaste, erscheint die Liste der gewinschten Datasets auf dem
Bildschirm (Abbildung 20). Passen nicht alle Datasets auf den Panel, so kann man mit den
Funktionstasten F7 und F8 nach oben sowie nach unten scrollen.

Eine auf dem Bildschirm angezeigte Dataset-Liste kann durch Druck der Tasten F10 oder F11
in eine andere Variante umgewandelt werden.

Menu Options View Uilities Conpilers Help

DSLI ST - Data Sets Matchi ng PRAKT20 Row 1 of 36

Conmmand - Enter "/" to select action Tracks %Jsed XT Device
PRAKT20
PRAKT20. C. LOAD 7 100 7 3390
PRAKT20. ClI CS. ASSEM 1 100 1 3390
PRAKT20. CI CS. BMs 1 100 1 3390
PRAKT20. Cl CS. BMS#ALT 13 53 13 3390
PRAKT20. CI CS. COBOL 2 100 2 3390
PRAKT20. CI CS. PLI 1 100 1 3390
PRAKT20. CI CS. TEST 4 100 4 3390
PRAKT20. CI CSDB2. ASSEM 15 33 3 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. COBOL 8 100 8 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. PLI 14 85 2 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. TESTO01 6 66 2 3390
PRAKT20. DBRMLI B. DATA 2 100 2 3390
PRAKT20. | SPF. | SPPROF 15 20 1 3390
PRAKT20. | SPF. TEST1 2 50 1 3390
PRAKT20. LI B 16 6 16 3390

Command ===> Scrol |l ===> HALF

Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfi nd Fl12=Cance

Abbildung 20: Dataset-L.iste

2. Die existierenden Member eines Datasets anzeigen

Mdochte man die Member des Datasets "PRAKT20. Cl CSDB2. ASSEM' anzeigen, so erzeugt
man eine Dataset-Liste dhnlich Abbildung 20, die diesen Dataset enthélt und man scrollt
gegebenenfalls, so dass dieser Dataset-Name auch auf dem Bildschirm erscheint.

AnschlieBend platziert man den Cursor links neben "PRAKT20. Cl CSDB2. ASSEM' und
bestatigt mit der Eingabetaste. Unter "Dat a Set Li st Acti ons" wahlt man "4" (Menber
Li st) aus. Die Eingabetaste it alle Member von PRAKT20.CICSDB2.ASSEM auf dem
Bildschirm erscheinen (Abbildung 21).
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Menu Functions Confirm UWilities Help

DSLI ST PRAKT20. Cl CSDB2. ASSEM Row 00001 of 00002
Nane Pr onpt wW MW Changed Size Init Mod ID
_lv | ASSVAPS 01.00 04/03/03 15:18 37 37 0 PRAKT20
_________ ASSSTA05 01. 00 04/03/03 15:35 46 46 0 PRAKT20
**End**
Command ===> Scrol | ===> PAGE
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 21: Liste der Member eines Datasets

Aufgabe: Erzeugen Sie auf die gerade beschriebene Art und Weise eine Member-Liste aller Member des
Datasets "PRAKT20.ISPF.TEST1".

Fertigen Sie einen ersten Screenshot von dieser Memberliste an. Dieser und alle weiteren Screenshots
sind im JPG-Format (< 90 KByte und in Farbe, anzufertigen). Sollte das nicht mdglich sein, dann ist
im Ausnahmefall auch das Bitmap-Format - Obergrenze 250 KByte - erlaubt.

3. Member zur Ansicht oder Modifikation 6ffnen

Mdochte man einen Member, der lesbaren Text enthdlt, zur Ansicht 6ffnen, so ist in der
Member-Liste dieser Member auszuwéahlen. Dazu gibt man links neben den Member-Namen
"v" (view), gefolgt von der Eingabetaste, ein (Abbildung 21). Der so getffnete Member lafit
sich nicht modifizieren.

Soll eine Modifikation erlaubt sein, dann ist in der Member-Liste links neben den Member
anstatt von "v" der Buchstabe "e" (edit) einzugeben. Die Eingabetaste 6ffnet den nun
modifizierbaren Text.

Aufgabe: Offnen Sie auf die gerade beschriebene Art und Weise den Member "MEMBER1" mittels "v".
Versuchen Sie ihn zu modifizieren und anschlieBend abzuspeichern. Was stellen Sie fest?

Aufgabe: Offnen Sie nun diesen Member mittels "e". Modifizieren Sie ihn wieder und speichern Sie - diesmall
erfolgreich - alles ab.
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4. Member kopieren und verschieben

Aufgabe: Legen Sie, wie im Kapitel 4 beschrieben, die beiden Datasets "PRAKT20.ISPF.$3TEILIG",
"PRAKT20.$2TEILIG" an. Verwenden Sie dazu folgende Parameter:

Space units . . ... KILOBYTE Record format . . . . FB
Primary quantity .. 16 Record length . . .. 80
Secondary quantity 2 Block size .. ... 960
Directory blocks .. 2 Data set name type : PDS

Einen Member von einem Dataset in einen anderen kopieren

Mdochte man einen Member aus der Liste der Member kopieren, so ist "c" (copy) links neben
dessen Member-Namen einzutragen (Abbildung 22).

Menu Functions Confirm Wilities Help

DSLI ST PRAKT20. | SPF. TEST1 Row 00001 of 00002
Narme Pr onpt wW MM Changed Size Init Mod I D
____lc| MEMBERL 01. 02 05/05/30 16: 27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBER2 01. 02 05/05/30 16:27 1 1 1 PRAKT20
* % End**

Abbildung 22: Kopieren eines Members

Die Eingabetaste fuhrt in das Panel, in welchem das Ziel des Kopiervorganges festgelegt
wird. Soll der Member in einen anderen Dataset mit dreiteiligem Namen hineinkopiert
werden, so sind die drei Teile des Ziel-Dataset-Namens in die daflir vorgesehenen drei Felder
"To Library" einzutragen. Das Feld "To Other Data Set Nane, Data Set Nane"
muf unbedingt leer bleiben.

Soll die Member-Kopie noch einen anderen Namen erhalten als das Member-Original, so ist
in das Feld "NEW nenber nane" noch der andere Name einzutragen. Soll der Name der
Kopie zum Namen des Originals identisch sein, so kann das Feld "NEW nmenber nane" leer
bleiben.

Als konkretes Ziel fir den Kopiervorgang soll der in der letzten Aufgabe angelegte Dataset
"PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G' dienen. Der Membername "MEMBERL" soll nicht umbenannt
werden, somit mul} das "NEW nenber nane"-Feld leer bleiben. In die drei "To Li brary"-
Felder sind nun die entsprechenden Werte, die den Ziel-Dataset spezifizieren, einzutragen
(Abbildung 23).
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Ref Li st Hel p

COPY Entry Panel

Mor e +

CURRENT from data set: 'PRAKT20. | SPF. TEST1( MEMBERL)'
To Library Repl ace opti on:

Project . . . |PRAKT20 Enter "/" to select option

Goup . . . . |ISPF Repl ace |ike-named menbers

Type . . . . |$3TEILIG
To Gther Data Set Nanme

Data Set Nane . .

Vol une Serial . . . (I'f not catal oged)
NEW menber nane . . . (Bl ank unl ess nmenber to be renaned)
Opti ons

Sequential Disposition Pack Option SCLM Setting

2 1. Md 1 1. Default 3 1. SCLM

2. Ad 2. Pack 2. Non- SCLM

Commrand ===>

Fl=Hel p F3=Exi t F12=Cancel
Abbildung 23: Festlegen des Ziels des Kopiervorganges

Die Eingabetaste schlielt den Kopier-Vorgang ab. Als Bestétigung erscheint "* Copi ed".

Aufgabe: Fihren Sie den gerade beschriebenen Kopiervorgang durch, d.h. kopieren Sie den Member
"MEMBER1" in den Dataset "PRAKT20.ISPF.$3TEILIG". Dabei soll die Kopie ebenfalls den Namen
"MEMBER1" bekommen.

Eine Kopie eines Members innerhalb eines Datasets erstellen

Wir mochten den Member "MEMBERL" innerhalb des Datasets "PRAKT20. | SPF. $3TEl LI G'
kopieren. Der neue Member soll "MEMBER2" heil3en.

Unter Nutzung des Data Set List-Utilitys lassen wir uns den Member des Datasets
"PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G', entsprechend der Abbildung 22, auflisten. Wir stellen den
Cursor links neben "MEMBERL", tippen ein "c" und schlieen mit der Eingabetaste ab.

Im sich 6ffnenden "COPY Entry Panel " missen in die "To Li brary"-Felder wieder die
drei Teile des Ziel-Datasets eingetragen werden. Wir tragen ins Project-Feld "PRAKT20", ins
Group-Feld "I SPF" sowie ins Type-Feld "$3TEI LI G" ein. Diesmal mul} ebenfalls der neue
Member-Name, also "MEMBER2", in das "NEW nenber nane"-Feld eingetragen werden. Die
Eingabetaste startet den Kopiervorgang, dessen Ende wird wieder mit "* Copi ed" quittiert.

Um uns nun die beiden Member des Datasets "PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G' anzusehen,
mussen wir dieses Panel auf folgendem Weg aktualisieren:

Funktionstaste F3 > Eingabetaste > "4" (="Menber Li st " auswahlen) > Eingabetaste
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Aufgabe: Fiihren Sie den gerade beschriebenen Kopiervorgang durch.

Aufgabe: Kopieren Sie den Member "PRAKT20.ISPF.$3TEILIG(MEMBER1)" noch dreimal. Als Ziel-Member
sollen "MEMBER3", "MEMBER4" und "MEMBER5" angelegt werden.

Funktionstaste F3 - Eingabetaste > "4" (="Menber Li st " auswahlen) - Eingabetaste
zeigt uns nun alle 5 Member des Datasets "PRAKT20. | SPF. $3TEIl LI G' (Abbildung 24).

Menu Functions Confirm UWilities Help

DSLI ST PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G Row 00001 of 00006
Narme Pr onpt wW MM Changed Size Init Mod I D
__lc] ~ MEMBERL 01. 02 05/05/30 16: 27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBER2 01.02 05/05/30 16: 27 1 1 1 PRAKT20
_________ MVEMBER3 01.02 05/05/30 16: 27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBER4 01. 02 05/05/30 16: 27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBERS 01. 02 05/05/30 16: 27 1 1 1 PRAKT20
* % End**
Command ===> Scrol | ===> PAGE
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl12=Cancel

Abbildung 24: Ergebnis obiger Aufgabe

Einen Member in einen zweiteiligen Dataset kopieren

Wir mochten den Member "MEMBERL" des Datasets "PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G" in den
zweiteiligen Dataset "PRAKT20. $2TEI LI G' kopieren. Dazu geben wir wieder links neben
"MEMBERL" den Buchstaben "c" ein (Abbildung 24). Die Eingabetaste fuhrt wieder in das
"COPY Entry Panel ".

Hier ist nun ins Feld "To Ot her Data Set Nanme, Data Set Nane" der Dataset-Name
' PRAKT20. $2TEI LI G, in die richtigen Hochkommas eingeschlossen (!), einzutragen
(Abbildung 25). Dieser Eintrag Uberschreibt einen mdglichen nicht relevanten Eintrag in den
drei "To Li brary"-Feldern.

Die Eingabetaste I0st den Kopiervorgang aus.
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Ref Li st Hel p

COPY Entry Panel

Mor e +

CURRENT from data set: 'PRAKT20. | SPF. $3TEl LI G{ MEMBER2) '
To Library Repl ace opti on:

Project . . . Enter "/" to select option

Goup . . . . Repl ace |ike-named nenbers

Type
To Ot her Data Set Name

Data Set Name . . . | PRAKT20. $2TEILIG

Vol une Serial . . . (I'f not catal oged)
NEW nmenber name . . . (Bl ank unl ess nmenber to be renaned)
Opti ons

Sequential Disposition Pack Option SCLM Setting

2 1. Md 1 1. Default 3 1. SCLM

2. Ad 2. Pack 2. Non- SCLM

Conmand ===>

Fl=Hel p F3=Exi t F12=Cancel

Abbildung 25: Festlegen des zweiteiligen Datasets als Kopierziel

Mehrere Member aus dem gleichen Dataset an das gleiche Ziel kopieren

Nach einem erfolgreichen Kopieren eines Members unterstiitzt das Data Set List-Utility, dass
weitere Member aus der gleichen Quelle an das gleiche Ziel kopiert werden kénnen, ohne
dass das Ziel noch einmal explizit angegeben werden mufB.

Mochten  wir im  direkten  AnschluR an obigen erfolgreichen Kopiervorgang
"PRAKT20. | SPF. $3TEl LI G{ MEVMBERL) - PRAKT20. $2TEI LI G" z.B. noch den
Kopiervorgang  "PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G MEMBER2) -  PRAKT20. $2TEI LI G
durchfihren, so ist in die Liste der 5 Member (Abbildung 24) wieder ein "c" links neben
"MEMBER2" einzutragen und anschlielend die Eingabetaste zu betdtigen. Das Ziel des
Kopiervorganges wird nicht noch einmal abgefragt (!), der Member wird statt dessen sofort
kopiert.

Nicht nur ein Member, sondern mehrere Member lassen sich auf diese Weise in einem
Vorgang kopieren. Wollen wir die Member "MEMBER3", "MEMBER4" sowie “"MEMBERS" in
einem Vorgang kopieren, so ist das "c" links neben alle drei Member-Namen einzutragen und
anschliel’end die Eingabetaste zu betétigen. Alle drei Member werden anschlieend kopiert.

Aufgabe: Fiihren Sie alle in diesem Kapitel beschriebenen Kopiervorgange praktisch aus.
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Verschieben von Membern

Das Verschieben von Membern 148t sich vollig analog zu den gerade vorgestellten Varianten
des Kopierens von Membern durchfiihren. Es ist lediglich ein "nd* (move) anstatt des "c"
(copy) zu verwenden (Abbildung 26).

Menu Functions Confirm Wilities Help

DSLI ST PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G Row 00001 of 00005
Narme Pr onpt wW MM Changed Size Init Mod I D
_________ MEMBERL 01.01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBER2 01.01 05/06/ 17 22:27 1 1 1 PRAKT20
_Im|]  MEMBER3 01. 01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBER4 01.01 05/06/ 17 22:27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBERS 01.01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
* % End**
Command ===> Scrol | ===> PAGE
Fl=Hel p F3=Exi t F10=Actions Fl1l2=Cancel

Abbildung 26: Verschieben von Membern

Aufgabe: Verschieben Sie den Member "MEMBER3" des Datasets "PRAKT20.ISPF.$3TEILIG" in den Dataset
"PRAKT20.TEST2".

Aufgabe: Verschieben Sie den Member "MEMBER3" des Datasets "PRAKT20.$2TEILIG" in den Dataset
"PRAKT20.ISPF.TEST1"

Aufgabe: Verschieben Sie im direkten AnschluB daran auch noch die Member "MEMBERA4" und "MEMBER5"
dieses Datasets ("PRAKT20.$2TEILIG") in einem Vorgang an das gleiche Ziel
("PRAKT20.ISPF.TEST1"), ohne dieses noch einmal explizit anzugeben.

Neben der hier ausfiihrlich behandelten Mdéglichkeit, Member unter Nutzung des "Dat a Set
Li st "-Utility zu kopieren oder zu verschieben, kann man dies natirlich auch unter Nutzung
des "Move/ Copy"-Utilities tun.

Man startet dieses Utility, indem man im "I SPF Primary Option"-Menl auf der
Kommandozeile "3. 3", gefolgt von der Eingabetaste, eingibt.

5. Member und ganze Datasets |6schen

Das Data Set List Utility kann natiirlich auch verwendet werden, um Member oder ganze
Datasets (einschlie3lich mehrerer Member) zu I6schen.
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Member l6schen

Um einen oder mehrere Member eines Datasets l6schen zu kdnnen, zeigt man sich wieder
eine Member-Liste (&hnlich der in Abbildung 21 dargestellten) an, die den oder die zu
I6schenden Member enthalt.

Links neben jedem Member, der geldscht werden soll, trdgt man ein "d" (=delete) ein. Dieser

Buchstabe kann, wie so oft im ISPF, groR oder kleingeschrieben werden (Abbildung 27).

Menu Functions Confirm Wilities Help

DSLI ST PRAKT20. | SPF. TEST1 Row 00001 of 00005
Narme Pr onpt wW MM Changed Size Init Mod ID
_____ __ MEMBERL 01.01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
_____ d|  MEMBER2 01.00 05/06/17 22:14 1 1 0 PRAKT20
_________ MEMBERS3 01.01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
______ D| MEMBER4 01.01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
_________ MEMBERS 01.01 05/06/17 22:27 1 1 1 PRAKT20
* % End**

Abbildung 27: Auswahl der zu l6schenden Member

Die Eingabetaste beginnt den Léschvorgang. Doch mu3 man das endgultige Léschen eines
jeden Members standardméiiig noch einmal per Eingabetaste bestatigen. Man kann diese
Bestatigung ausstellen, indem man "Set nenber delete confirmati on of f" durch
Eintrag eines "/ " markiert. Letzteres erhoht die Gefahr von Datenverlust und sollte
wohliberlegt eingesetzt werden. Diese Bestatigung lalt sich mittels Eingabe von "confi r ni'
auf der Kommandozeile wieder einschalten.

ISPF kennt noch eine alternative Moglichkeit, Member zu l6schen: Die Uber das Library
Utility. Diese soll hier aber nicht ndher behandelt werden.

Aufgabe: Loschen Sie auf dem gerade beschriebenen Weg die beiden Member MEMBER2 und MEMBER4 des
Datasets PRAKT20.ISPF.TESTL.

Nun hat sich Ihr Dataset "PRAKT20.ISPF.TEST1" seit Ihrem ersten Screenshot stark verandert.
Erzeugen Sie erneut eine Liste aller Member dieses Datasets und fertigen Sie einen zweiten Screenshot
von dieser Liste an.

Beide Screenshots sind unverpackt an genau eine Mail anzuhdngen und Ihrem Tutor zuzuschicken.
Sie diirfen keine Daten Ihrer Arbeit 16schen, damit Thr Tutor sich Ihre Arbeit anschauen kann
(Ausnahme: lIhre letzte Aufgabe dieses Tutorials "Ldschen Sie den Dataset ...").

Ganze Datasets l6schen

Diese Option sollte man sehr sorgfaltig einsetzen, weil mit einem ganzen Dataset sdmtliche
Member einschliellich derem Inhalt gel6scht werden. Der per Allocate reservierte
Plattenspeicherplatz wird wieder freigegeben.

Offnen Sie ein Panel mit einer Dataset-Liste, die den zu ldéschenden Dataset enthalt. Das
Kapitel "Eine Liste von Datasets anzeigen” (Seite 19) behandelt dies.

Tragen Sie neben dem Dataset, den Sie I6schen méchten, "d" (delete) ein (Abbildung 28).
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Menu Options View Utilities Conpilers Help

DSLI ST - Data Sets Matchi ng PRAKT20 0 Members processed
Command - Enter "/" to select action Tracks %Jsed XT Device
PRAKT20. Cl CS. TEST 4 100 4 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. ASSEM 15 33 3 3390
PRAKT20. CI CSDB2. COBOL 8 100 8 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. PLI 14 85 2 3390
PRAKT20. CI CSDB2. TESTO01 6 66 2 3390
PRAKT20. DBRMLI B. DATA 2 100 2 3390
PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G 1 100 1 3390
PRAKT20. | SPF. | SPPROF 15 20 1 3390
PRAKT20. | SPF. TEST1 2 50 1 3390
d | PRAKT20. | SPF. TEST2 2 50 1 3390
PRAKT20. LI B 16 6 16 3390
PRAKT20. MAPS. C 10 80 10 3390
PRAKT20. MAPS. COBOL 9 22 7 3390
PRAKT20. MAPS. LOAD 16 6 16 3390
PRAKT20. REXX. EXEC 1 100 1 3390
PRAKT20. SPFLOG3. LI ST 48 89 6 3390
Command ===> Scrol |l ===> HALF

Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfind F12=Cancel
Abbildung 28: Auswahl des zu I6schenden Datasets

Betatigen Sie die Eingabetaste.

AnschlieBend werden Sie aufgefordert, Ihre Léschanforderung durch erneute Betétigung der
Eingabetaste zu bekraftigen: "Press ENTER key to confirm the del ete request".
Tut man das, wird der Dataset einschlielich aller seiner Member geldscht. Danach erscheint
in der rechten oberen Panel-Ecke "Dat a set del et ed".

Aufgabe: Ldschen Sie den Dataset "PRAKT20.TEST2".

6. Die Eigenschaften von Datasets sich anzeigen lassen

Im Kapitel 4 "Einen Dataset anlegen (allocate)" wurden Datasets mit bestimmten
Eigenschaften (Abbildung 15) angelegt. Diese Eigenschaften kénnen vom Dataset List Utility
aus auf den folgenden 2 Wegen angezeigt werden.

1. Weg

Man erzeugt eine Liste mit Datasets, die die Namen der Datasets, deren Eigenschaften man
wissen will, enthalt (Abbildung 29). Im rechten Teil dieser Liste befinden sich entsprechende
Eigenschaften. Die untere Abbildung zeigt die Anzahl der reservierten Spuren (Tracks) und
wie viele von diesen (in Prozent) z.B. durch angelegte Member schon in Benutzung sind.
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Menu Options View Utilities Conpilers Help

DSLI ST - Data Sets Matchi ng PRAKT20. Cl CSDB2 Row 1 of 4

Command - Enter "/" to select action Tracks %Jsed XT Device
PRAKT20. CI CSDB2. ASSEM 15 33 3 3390
PRAKT20. CI CSDB2. COBOL 8 100 8 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. PLI 14 85 2 3390
PRAKT20. CI CSDB2. TESTO01 6 66 2 3390

EE R T R I R I I I I I End of Data Set ||St khkhkhkddhkhkddkhkrdkdhkhkdrdhhkhkhdhhkkxkkx*x

Conmmand ===> Scrol |l ===> HALF

Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfind F12=Cancel
Abbildung 29: Liste aller Datasets "PRAKT20.CICSDB2""

Alternativ dazu kdnnen im rechten Teil der Dataset-Liste angezeigt werden:
1. Die Platten (Volumes), auf denen sich die Datasets befinden
2. Rekord-Format, Rekord-Grofie und BlockgrélRe der Datasets

3. Umfassende Eigenschaften; u.a. Anzahl der reservierten und benutzten Tracks, Datum
der Datasetanlage (allocate), Datum des letzten Dataset-Zugriffs sowie die
Eigenschaften der Punkte 1. und 2.

Mit den Funktionstasten F10 oder F11 kann man zwischen den angezeigten Eigenschaften
wechseln.

2. Weg

Man erzeugt eine Liste mit Datasets, die den Namen des Datasets, dessen Eigenschaften man
wissen will, enthélt (Abbildung 29).

AnschlieRend plaziert man den Cursor links neben den entsprechenden Dataset und betétigt
die Eingabetaste. Im sich gedffneten "Data Set List Actions"-Panel wahlt man "7"
(="Info") aus. Die Eingabetaste erzeugt ein Panel mit den gewunschten Eigenschaften.

In einem konkreten Beispiel wird der Cursor links neben "PRAKT20. | SPF. TEST1" gestellt,
die Eingabetaste betatigt, mit "7" der Menipunkt "I nfo" ausgewéhlt und mit der
Eingabetaste das "Data Set | nformation"-Panel gedffnet, welches die gewiinschten
Eigenschaften enthalt (Abbildung 30).
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Data Set |nfornmation

Data Set Name . . . . : PRAKT20.| SPF. TEST1

General Data Current Allocation
Managerment class . . : DEFAULT Al'l ocated kil obytes : 18
Storage class . . . : PRIMBO Al l ocated extents . : 1
Vol une serial . . . : SMS006 Maxi mum dir. blocks : 2
Device type . . . . : 3390

Data cl ass . Co
Organi zation . . . : PO Current Utilization
Record format . . . : FB Used kil obytes 3
Record length . . . : 80 Used extents . . 1
Bl ock size . . . . : 320 Used dir. bl ocks 1
1st extent kil obytes: 18 Nurber of nenbers . 3
Secondary kil obytes : 1
Data set nane type : PDS
Creation date . . . : 2005/06/17 Ref erenced date . . : 2005/06/18
Expiration date . . : ***None***

Conmand ===>

Fl=Hel p F3=Exi t F12=Cancel

Abbildung 30: Eigenschaften des Datasets ""PRAKT20.ISPF. TEST1"

7. Auf einen Dataset einen Compress anwenden

Arbeitet man mit Partitioned Datasets und werden diese sehr oft derart modifiziert, dass man
stdndig neue Member anlegt und l6scht, wird unter Umstéanden ein Komprimieren (Compress)
der Datasets erforderlich, damit die Datasets auch weiterhin neue Member aufnehmen
koénnen.

Der Grund dafur ist, dass beim Léschen von Membern deren ehemaliger Speicherplatz nicht
automatisch zur Wiederverwendung freigegeben wird. Diese Speicherplatzfreigabe mufl man
explizit durch einen Compress herbeifuhren.

Man sollte die Notwendigkeit eines Compresses in den folgenden Fallen prufen:
1) Es lait sich kein neuer Member anlegen
2) Ein Member lait sich nicht mehr editieren

3) Die Ausfiihrung eines JCL-Scriptes erzeugt die folgende Fehlermeldung:
09.27.54 JOB15798 $HASP165 PRAKT37B ENDED AT N1 - ABENDED SE37 U0000 CN(INTERNAL)

**kx

Um einen Compress auf einen Dataset anzuwenden, ist zuerst ein Panel mit einer Dataset-
Liste, die diesen Dataset enthdlt, zu erstellen. Das Kapitel "Eine Liste von Datasets anzeigen"
(Seite 19) behandelt dieses Thema.

Einen Hinweis auf eine eventuell notwendige oder sinnvolle Komprimierung liefert auch eine
Angabe von "%Jsed"="100" in der Dataset-Liste, insbesondere dann, wenn die Anzahl der
angelegten Tracks erheblich groRer ist als 1. Dies ist beispielsweise bei dem in der Abbildung
31 dargestellten Partitioned Dataset "PRAKT20. CI CSDB2. COBCL" der Fall.
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Menu Options View Utilities Conpilers Help

DSLI ST - Data Sets Matchi ng PRAKT20 Row 1 of 38

Command - Enter "/" to select action Tracks %Jsed XT Device
PRAKT20
PRAKT20. $2TEI LI G 1 100 1 3390
PRAKT20. C. LOAD 7 100 7 3390
PRAKT20. ClI CS. ASSEM 1 100 1 3390
PRAKT20. CI CS. BVMS 1 100 1 3390
PRAKT20. Cl CS. BMS#ALT 13 53 13 3390
PRAKT20. CI CS. COBOL 2 100 2 3390
PRAKT20. CI CS. PLI 1 100 1 3390
PRAKT20. Cl CS. TEST 4 100 4 3390
PRAKT20. CI CSDB2. ASSEM 15 33 3 3390

Z | PRAKT20. Cl CSDB2. COBOL 8 8 3390

PRAKT20. Cl CSDB2. PLI 14 85 2 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. TESTO01 6 66 2 3390
PRAKT20. DBRMLI B. DATA 2 100 2 3390
PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G 1 100 1 3390
PRAKT20. | SPF. | SPPROF 15 20 1 3390

Command ===> Scrol |l ===> HALF
Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfind F12=Cancel

Abbildung 31: Auswahl des zu compressenden Datasets

Den zu komprimierenden Dataset wahlt man durch ein "z", welches man links neben den
Dataset-Namen eintrgt, aus (Abbildung 31, grunder Rahmen). Eine anschlieBende
Betétigung der Eingabetaste startet die Komprimierung.

Eine erfolgreiches Ende der Komprimierung wird durch "Conpress successful ™
(Abbildung 32) bestétigt. Wie effektiv die Komprimierung war, kann man an der
Veranderung des Wertes "vJsed" ablesen. Vor der Komprimierung betrug dieser fir den
Dataset "PRAKT20. Cl CSDB2. COBOL" 100% (Abbildung 31, roter Rahmen). Die
Komprimierung verdnderte diesen Wert auf 25% (Abbildung 32). Die 100% bedeuteten, dass
alle 8 flir den Dataset "PRAKT20. Cl CSDB2. COBOL" reservierten Tracks benutzt waren. Die
25% bedeuten, dass 6 von 8 Tracks vom Dataset "PRAKT20. CI CSDB2. COBOL" nicht mehr
benutzt wurden und deshalb fir neue Member als neu verfugbarer Plattenspeicher freigegeben
wurden.
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Menu Options View Uilities Conpilers Help

DSLI ST - Data Sets Matching PRAKT20 | Conpress successful |

Conmmand - Enter "/" to select action Tracks %Jsed XT Device
PRAKT20
PRAKT20. $2TEI LI G 1 100 1 3390
PRAKT20. C. LOAD 7 100 7 3390
PRAKT20. CI CS. ASSEM 1 100 1 3390
PRAKT20. Cl CS. BVS 1 100 1 3390
PRAKT20. ClI CS. BMSHALT 13 53 13 3390
PRAKT20. Cl CS. COBCOL 2 100 2 3390
PRAKT20. CI CS. PLI 1 100 1 3390
PRAKT20. Cl CS. TEST 4 100 4 3390
PRAKT20. CI CSDB2. ASSEM 15 33 3 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. COBOL 8 8 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. PLI 14 85 2 3390
PRAKT20. Cl CSDB2. TEST01 6 66 2 3390
PRAKT20. DBRMLI B. DATA 2 100 2 3390
PRAKT20. | SPF. $3TEI LI G 1 100 1 3390
PRAKT20. | SPF. | SPPROF 15 20 1 3390

Command ===> Scrol |l ===> HALF
Fl=Hel p F3=Exi t F5=Rfind F12=Cancel

Abbildung 32: Ende der erfolgreichen Komprimierung

Es gibt noch eine zweite Mdglichkeit, im ISPF einen solchen Compress durchzufiihren. Und
zwar ist auch das Library Utility dazu in der Lage. Dies soll hier aber nicht im Detail
behandelt werden.
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